IV. Local

Cadran Chronotopique sonore

Construction d’un outil d’analyse et de projet
(espace/ tenips)

En articulant I'espace et le temps, I'étude chronotopique
du paysage sonore par les usages et activités qui se dé-
roulent dans la ville s'avere complexe, car elle fait réfé-
rence a diverses disciplines qui traitent la problématique
de différents points de vue; métrique, phénoménologique
environnemental, soctoculturel et psychologique. Cette

>

méthode d'analyse du paysage sonore par un travail de
lecture et d'interprétation sonore, ambiantale et des dyna-
miques spataux-temporelles peut par la suite également
¢tre vecteur de projection sonore, a la maniere d’une table
de mixage a travers un cadran chronotopique sonore :
outil d’analyse et de projet.
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