Mise en scene du quotidien, une camera obscura pour le campus lausannois
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PSPni-7 TCPnT1-5 MPn1-9 Les enfants montent dans la camera obscura afin de découvrir
comment fonctionne l'oeil humain. Griace a la lentille frontale
Solives Chevrons Panneaux trois-plis installée par T'animateur, I'image projetée du contexte extérieur
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percement de la vue en plongée. Les enfants peuvent alors chercher le’
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centre du cone de vision observée par la camera a I'aide du fils a plomb.
PS2 Tc2 Apres avoir placé la seconde lentille sur le percement, la projection’ du
PS3 | TC3 1 sol apparait sur ’écran. Les enfants descendent, avec le compas, pour
dessiner a la craie le cercle, intersection du cone de vision et du sol ".g%
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Tole ondulée métallique Panneaux trois-plis MPn1 MPn2 MPn3 IIs peuvent inventer une mise en scene, libre de la gravité qui "w
Panneaux trois-plis 18/76  0.8mm 19mm sera  projetée dans la  camera. L’animateur remet la /premicre %‘ﬁ@
f;xmzr:2 y X2 X2 X3 x2 x2x2x lentille et les deux projections  viennent se superposer.
Une photo du résultat est prise, qui sera envoyée aux enfants, souvenir de
cette expérience. /
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