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La ville offre de multiples opportunités d'influencer
I'environnement sonore, non seulement en termes de

bruit mais aussi en considérant le son comme maté-
riel et qualité spatiale. C’est un réel altération de
pensé qui dotit etre effectué: le son comme design
input. Ceci peut étre dirigé par des décisions de plani-
fication et de conception ; le son peut etre limité, sti-
mulé, ajouté et modulé.

En continuité de I’énoncé théorique « La spatialité du
son : penser le son et ’espace », le projet déploie et
faconne les sonorités de divers sites du paysage
sonore genevolts.

Grille de lecture et outil de synthese, le projet permet
de mettre en forme et d’initier un processus de déve-
loppement et de gestion sonore des villes en s’ap-
puyant sur 'approche de ’écologie sonore. C’est une
maniere d’appréhender une problématique peu dé-
battue, visant a préciser les conditions d’existence du
sonore dans 'environnement bati.
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