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Le son comme design input.

Problématique : l’accroissement de pollution sonore 
et l’urgence de la transition écologique

La ville offre de multiples opportunités d'influencer 
l'environnement sonore, non seulement en termes de 
bruit mais aussi en considérant le son comme qualité 
spatial et comme materiaux. Ceci peut être dirigé par 
des décisions de planification et de conception ; le 
son peut être limité, stimulé ou ajouté. 

Grille de lecture et outil de synthèse, le projet permet 
de mettre en forme et d’initier un processus de 
développement et de gestion sonore des villes en 
s’appuyant sur l’approche de l’écologie sonore. 
C’est une  manière d’appréhender une problématique 
peu débattue, visant à préciser les conditions d’exis-
tence du sonore dans l’environnement bâti.

Contexte Base01 02 Strategie Cantonale Pistes d’actions Cantonale03 Outils UrbainsAnalyse du territoire04

Le Grand Genève s’est engagé afin d’inscrire 
la transition écologique comme fil direc-
teur de l’aménagement et de la coopération 

transfrontalière. Le projet propose une 
approche de cette transition dont la focale 
est la relation son-paysage de ce territoire.

Implementation de Plan Directeur 
Sonore

Cartographier les paysages sonores

Identification de pollution sonore
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Cadastre des lieux de calmes

Circuit calme 

Parcours d’ambiance sonores

Offres de lieux d’intensité urbaine
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Projet de Master

Recherche, base théorique, mode de 
représentation

Projet systèmique, outil de lecture et de 
conception

Construction de la Trame Blanche 
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ÉCHELLES
Champs d’exploration

Moyen d’actions

Ecologies superposées

Considerer les differentes champs d’exploration et 
échelles d’actions : du Développement Territorial à la 

Micropolitique. 

Une sélection d’outil à différentes échelles

L’approche par les trames permet d’envisager une 
nouvelle maille systémique s’accordant au paysage et au 

vivant. Ce nouveau dessin constitue les bases d’une 
trame blanche.

OUTILS

Production
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3

2

Propagation
Définition des dimensions de l’espace 
auditif. Dénomme non seulement 
l’environnement construit qui accueille 
les sons, mais également celui qui est 
créé par l’intermédiaire de ces derniers.

Plus complexe; résultante et influence 
des deux premières. L’environement 
dépasse le cadre de la fonctionnalité pure 
afin d’inhiber  l’expérience affective du 
sonique, l’affect. 

Source du phénomène sonore. L’envi-
ronnement sonore est une émanation de 
la société en train de se faire, des 
relations entre la matière vibrante. 

Perception

Projet systémique

Le projet est propose un plan 
guide en 3 vecteurs. 

0 10km 50km 100km

II.

II.

Considérer et requalifier les 
parcours piétons à travers la ville. 
Une attention particulière est 
portée sur la continuité de la 
promenade du lac.

Approche sensible du territoire 
par le soundwalk et la photogra-
phie. Identification des acteurs, 

leurs rôles, leurs effets.

Codes urbains à différentes échelles pour mettre 
en œuvre une vision pour le Grand Genève.
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Assurer une continuité écologique 
par la connexions des differents 
parcs urbains, à toutes les échelles 
pour une valorisation de la trame 
blanche. 

Identifier et travailler dans cette 
équilibre fragile de l’écologie 
sonore existante, les différents 
familles et acteurs, ainsi que leurs 
connexions internes au système.

Révéler et valoriser les 
caractéristiques du lieu afin d’en 
accentuer son essence. L’esprit du 
lieu permet ainsi l’oriention et 
l’identification (caractère).

Travailler les intersections entres 
les differents acteurs, les 
conditions limites (bordures et 
frontières), l’importance des 
moments de transition.

Méthode d'analyse du paysage 
sonore par un travail de lecture et 
d'interprétation sonore, ambiantale 
et des dynamiques spataux-tempo-
relles et des hétérochronies. 
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Phénomène de masquage auditif:   la 
perception du son de la voirie 
(Anthropophonie) est affectée par la présence 
d'un autre son (Biophonie), une colonie 
d’oiseau qui niche dans la végétation.

La végétation à un impacte 
important sur la perception et la 
modification du soundscape. 
(Landscape)

De par la diversité de leurs chants, 
l’avifaune contribue grandement au 
soundscape du Grand Genève en créeant 
divers univers acoustique spécifique. 
Comme les populations d’oiseaux varient 
avec le temps, ses univers acoustiques 
évoluent également. (Chronotopie)

Le jet d’eau avait d’abord une utilité 
technique et était situé au Bâtiment 

des Forces Motrices (usine 
hydraulique à la Coulouvrenière en 

1886). (Hétérochronie)

L’impacte visuel de l’eau 
(lac) le long des quais de 

Genève est importante 
et participe à l’esprit du 
lieu, pourtant il y a une 
incompatibilité entre le 

vécu visuel et le vécu 
sonore du lieu.
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Etonnant de remarquer que le lac 
n’est pratiquement pas perceptible 
soniquement le long de la rade. 
En se penchant par dessus le 
muret historique  l’eau apparait 
dans notre acoustic horizon.

Jetée des Eaux-Vives, ici 
la marche constitue une 
interaction avec le 
paysage renforcée par le 
retour sonore de la 
matérialité du sol. 
(Ecologie)

Le soundscape du 
Pont du Mont-Blanc 
est complètement 
accaparé par 
l’anthropophonie , un 
masque technopho-
nique délie le genius 
loci de la promenade 
de la rade. (Wayfaring)

C
onditions particulières, 

nœ
uds confu avec forte 

presence de pollution 
sonore de la voirie. 
(Liminalité)

Prom
enade du lac au niveau 

du Jardin A
nglais. Forte 

présence de touriste, et de 
passage fluctuant.(W

ayfaring)
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Plainpalais, forte présence 
humaine. La structure 

sonore est fortement liée 
au programme et aux 

activités, créant des 
acoustic arenas.

3 Dimensions de l’écologie sonore augmentée Plan GuideEcologie sonore

12’803 hab/km2

203’951 hab

1’593 Ha

Densité

Population

Surface

Genève : commune la plus dense de Suisse

Apparue dans les années 1970, l’écologie 
sonore est un écho logique à la notion 
d’écologie, la science des relations des orga-
nismes avec le monde environnant, 
c'est-à-dire, la science des conditions d'exis-
tence, puis l’étude des relations réciproques 
entre les matières vibrantes et leur envi-
ronnement. Dans la suite de ces notions, qui 
impliquent celles d’équilibre et d’harmonie, 
l’écologie sonore tente de prendre en compte 
tant les données factuelles et quantitatives de 
l’acoustique que celles, plus qualitatives, de 
l’esthétique sonore de notre milieu. C’est une 
investigation interactive de notre environne-
ment sonore menant à une sensibilisation 
et à une prise de conscience de celui-ci, 
par une approche qualitative de l’écoute.
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Classification de l’analyse Principes d’aménagements Végétation type - floraison05 06
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Deux catégories d’éléments à prendre 
en compte dans la conception et la 
planification des paysage.

Feuillu - Absorption sonore , 
capacité de réflexion du son, 
Masquage auditif  : la forme des 
feuilles affect la production sonore 
du vent.

Conifère/Persistant - éguilles, denses, 
haute capacité d’absorption et barrière 
des basses fréquences : création de 
tampon vert proche des routes pour 
rebalancer et absorber les sons à basses 
fréquences produit par le trafics.

Arbre fruitier - Attirer la faune en tenant 
compte des biotopes, il est possible d’affecter 
l'attraction des oiseaux (chant) et autres animaux 
qui contribuent aux expériences sonores. La 
végétation doit idéalement être dense, variée et 
en plusieurs couches.

Prairies urbaines - Communautés végétales à 
faible impact et autosuffisantes qui offrent des 
avantages écologiques (insectes). Les prairies 
urbaines sont des moyens intelligents et sensés 
pour préserver ou restaurer des espaces naturels.

Biotope aquatique  - Design du biotope 
de végétation immergée et semi-aquatique 
pour la création d’habitat sur le rebord du 
lac afin d’accueillir la faune et intensifier la 
promenade sonique du lac.12:00
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Congruent

Informatif

Non-informatif

Plat

Anxiogène

Confus

Agréable

Plaisant

Satisfaisant

Interessant

Complexe

Frustrant

Intense

Incongruent

Est-ce que le lieu 
accueil cette sonorité?

Est-ce que cet objet 
sonore aide à 
comprendre l’essence 
du lieu ? 

Identification des 
acteurs de la scène 
analysée, et 
classification par 
famille phonique.

Congruence : 

Perception
Quelle élément  est 
le plus perceptible? 

Informativité : 

Acteurs : 
Identification des 
influences entres les 
acteurs dans le système.

Connecteurs : 

Par rapport au lieu 
analysé, à quelle échelle 
cette objet est-il 
connecté?

Territoire : 

Serein

Monotone

ois.

ins.

Vent

Sol

Pluie

Voix

Lum.

Bat.

enf.

Voit.

Arb.

Pas

Eau

Ani.

Avion

Anthropo
-phonie

Bio
-phonie

Géo
-phonie

Bé
to

n

Propagation

Transformation du schéma 
de l’écologie sonore augmen-
tée en cadran chronotopique.

Acteurs et influenceurs 
du système.

Rapport entre le son et 
l’espace, comment le 
son informe la spatiali-
té du lieu.

Ressenti et temporalité 
des evenements.

Anthropo
-phonie

Bio
-phonie

Géo
-phonie

Temporalité : 

0h

12h

Valeur temporelle de 
l'événement, instant 
zéro et durée.

Mai - Aout Mai - Septembre

Mai-Juillet Avril - MaiJuin - Septembre Juillet - Aout Juin - AoutOctobre - JuilletMai - Juin JuinMai - JuinMai - Juin Mars - AvrilSeptembre

Mars - Mai Juin - SeptembreMars - Mai

Mars - Mai MarsAvril - Juillet

Mars - avril MaiAvril - Mai Juin - Aout
Modelage du
topographie

Diversité des 
materiaux

Micro forêt 
urbaine

Grands objets 
comme écrans 
antibruit

Diversité des 
revêtements de  sol 
(Rythme)

Réduction 
(défensif)

Valorisation
(offensif)

Barrière de 
conifère en limite

Feuillu, création de 
géophonie

Pin sylvestre - Pinus 
sylvestris

Thuya géant - Thuya 
plicata

Pin noir - Pinus nigra

Arbre au caramel - 
Cercidiphyllum japonicum

Chêne Vert - Quercus ilex 

Marronier d’inde - 
Aesculus hippocastanum 

Peuplier noir - Populus 
nigra

Pin souple - Pinus flexilis Magniolia à grandes fleurs 
- Magnolia grandiflora

Stipe chevelu - Stipa 
capillata

Ray-grass anglais - Lolium 
perenne.l 

Brize intermédiaire - 
Briza media L.

Fleur de satin - Clarkia 
amoena

Massette à larges feuilles 
- Typha latifolia

Sorbier des oiseleurs
 - Sorbier aucuparia

Cormier - Sorbus 
domestica L.

Potamot pectiné - 
Potamogeton pectinatus

Carex des dunes de sable 
- Carex pansa

Laîche élevée - Carex 
elata All

Potamot perfolié - 
Potamogeton perfoliatus

Cèdre de l'Atlas - Cedrus 
atlantica 

Tulipier de Virginie
 - liriodendron tulipifera

Erable sycomore - Acer 
pseudoplatanus

Erable de cappadoce - 
Acer cappadocium

Ségmentation des 
surfaces de sol

Design de Biotope (Bio
-phoni)

Amenagement 
espaces libres

Petits objets 
comme écrans 
antibruit

Requalification des 
axes routiers

Accès 
Géophonie

Epaissisement 
des pieds

Espace Anthropo
phonique

Ouverture des eaux 
souterraines (Hétérochronies)

Diversité de végétation 
pour attirer l’avifaune

Végétation à 
entretien minim 
( Pré ) 

Recensement des 
sites de nidification

Minimiser les travaux 
de rénovation

Congruent

Informatif

Non-informatif

Confus Serein

AgréableComplexe

Incongruent

Grand Territoire
Territoire
Communes
Local

Micro Plat

Anxiogène

Plaisant

Satisfaisant

Interessant

Frustrant

Intense

Monotone


